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活動を通して、今回考えた “問い”

Q. 活動を振り返って、自分自身について気がついたことはあるか?
・どのような学問分野に興味が湧いたか
・興味をもった“役割”にはどのような共通点があったか
・身につけた知識・スキルを社会でどのように生かしたいと考えたか など…

文理の知識で未来をデザインしよう
～未来の自分×文理選択～

前回の総探で「１つの職業に様々な学問・スキルが関係している」とわかったものの…
文理選択・科目選択では、より深く学びたいものを自分で選び取らなくてはなりません。
ここでは「自分自身が、学びをどのように生かしたいか?」の視点が必要になります。

そこで今回は、「新製品の開発」をテーマに活動を行い、自分の興味関心の傾向に気がつくことを
目標としました。

まずは各班で開発してみたい新製品のアイデア、それに関係する“役割”を出し合います。

例えば…
高齢者の助けになる
スマートフォン

役割①
使いやすい機体を設計する

機械工学・材料工学・デザイン

役割②
消費者のニーズを把握して、
企画をする
マーケティング・統計学・心理学

役割③
相談窓口など、高齢者が安心
してスマホを使える環境をつくる
社会福祉学・政治学

次に、色々な班のアイデアを見せ合って、自分が興味をもった“役割”を探してみます。
興味をもった“役割”に、何か共通点は見つかるでしょうか?

活動を終えて･･･和国生の声!
・自分が興味を持った役割は、人とコミュニケーションをとるものが多かった。学校で語学について
勉強し、日本人だけでなく外国人ともコミュニケーションをとる仕事につき、社会に貢献したい。
・興味をもった役割が共通してマーケティングや、開発・デザインに関するものだったので、自分は
商品の企画やデザインに携わりたいのだと気が付きました。
・ものを作る系の役割に興味が湧きました。そのほとんどが「理系」でした。


